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Regn den ud med (Monster) Makkerhop

En sjov og lcererig aktivitet, der kombinerer bevoegelse og matematik. Perfekt til hele klassen
eller minimum 6 deltagere. Aktiviteten kan foregd i et feellesrum, en hal eller udendors.

SKOLE
MALK

Materialer:
- Spillekort eller terninger
- Blyanter og papir
- Kridt til udendegrs brug

Sadan gor l:

1. Forberedelse:
Skriv tal p& store stykker papir eller tegn dem pd jorden med kridt. Tallene skal veere
spredt godt ud over det omrdade, hvor aktiviteten foregdr. Start f.eks. med tal fra 0-20.

2. Aktiviteten:
Del eleverne i makkerpar.

Leereren beslutter pd forhdnd, om regnestykkerne skal veere plus, minus eller gange.
-Den ene elev i makkerparret troekker to kort eller slér to gange med en terning.
-Den anden elev lgser regnestykket og finder det tilsvarende tal pd banen,

hvortil han/hun Igber hen og udfgrer en fysisk gvelse. Det kan fx voere hop,
englehop, maverulninger eller armbgjninger for variation.

Nar regnestykket er Igst, og gvelsen er udfgrt, noteres resultatet pd papir. Herefter bytter
makkerne roller, s& begge elever prover at udfgre bade regnestykker og gvelser.

Tip:
Aktiviteten kan let tilpasses til aldersgruppen:
0.-1. klasse: Fokuser pé& plus og sma tal.
2.-3.klasse: Introducer minus eller gange og sterre tal.
Jo sterre omrdde og talspredning, jo mere bevoegelse og udfordring.

Fakta om brug af terninger eller spillekort i matematik
At bruge terninger eller spillekort i matematik gor det sjovt og konkret at arbejde
med tal og regnestykker.

- Terninger: N&r du slér med to terninger, far du to tal som kan bruges til at lave
regnestykker med plus, minus eller gange. Fordel: Terninger giver en tilfceldig,
hurtig og let méde at finde tal pa.

- Spillekort: Kortene (uden billedkort) reprcesenterer tal fra 1til 10. Troek to kort og
brug dem til at lave regnestykker. Fordel: Kortene giver mulighed for at arbejde
med st@rre tal og mere varierede kombinationer.

Udviklet i samarbejde med EDaTEANI¥
hjuls SET



